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深圳中青宝互动网络股份有限公司 

2020 年半年度募集资金存放与使用情况专项报告 

一、募集资金基本情况 

经中国证券监督管理委员会证监许可[2010]94号文核准，并经深圳证券交易所同意，

深圳中青宝互动网络股份有限公司（以下简称“本公司”或“公司”）于2010年2月5日向社

会公众公开发行普通股（A股）股票2,500万股，每股面值人民币1.00元，每股发行价人

民币30.00元。截至2010年2月5日止，本公司共募集资金人民币750,000,000.00元，扣除

发行费用人民币45,754,350.28元，募集资金净额人民币704,245,649.72元。 

截至2010年2月5日，本公司上述发行募集的资金已全部到位，业经深圳市鹏城会

计师事务所有限公司审验并出具深鹏所验字【2010】049号《验资报告》。 

本公司依据2010年12月28日财政部颁布的财会[2010]25号《财政部关于执行企业会

计准则的上市公司和非上市企业做好2010年年报工作的通知》的要求，将不符合发行

费要求的费用合计人民币6,509,350.28元进行了调整，调整后募集资金净额为人民币

710,755,000.00元。 

截至2020年6月30日，公司对募集资金项目累计投入人民币747,399,279.25元，其中：

公司于募集资金到位之前利用自有资金先期投入募集资金项目人民币27,161,557.50元；

于2010年3月1日起至2020年6月30日止已使用募集资金人民币720,237,721.75元。2020年

半年度使用募集资金人民币2,340,068.75元。 

截至2020年6月30日，募集资金存放期间产生专用账户利息收入净额为人民币

50,347,964.85元（已扣除相关手续费和账户维护费）。截至2020年6月30日，募集资金

余额为人民币13,703,685.60元。 

二、募集资金的管理情况 

为了规范募集资金的管理和使用，保护投资者权益，本公司依照《公司法》、《证

券法》、《深圳证券交易所创业板股票上市规则》、《深圳证券交易所创业板上市公司规
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范运作指引》等法律法规，结合公司实际情况，制定并及时修订了《深圳中青宝互动

网络股份有限公司募集资金管理办法》（以下简称“《管理办法》”）。根据《管理办法》

的要求，并结合公司经营需要，本公司对募集资金实行专户存储，并对募集资金的使

用实行严格的审批手续，以保证专款专用；授权保荐代表人可以随时到开设募集资金

专户的银行查询募集资金专户资料，并要求保荐代表人定期对募集资金管理和使用情

况进行现场调查。根据本公司与保荐机构长江证券承销保荐有限公司签订的《保荐协

议》，公司单次从募集资金存款户中支取的金额达到人民币 1,000.00 万元以上的或累计

从募集资金存款户中支取的金额达到人民币 1,000.00 万元的，公司应当以书面形式知

会保荐代表人。公司签订的《募集资金三方监管协议》与深圳证券交易所三方监管协

议范本不存在重大差异，三方监管协议的履行情况良好。 

截至 2020 年 6 月 30 日止，募集资金的存放情况列示如下表： 

金额单位：人民币元 

银行名称 账号 
初时存放金额 

（注 1） 
截止日余额 账户状态 

中国光大银行深圳龙华支行 78190188000041610 141,000,000.00 - 已销户 

深圳发展银行深圳长城支行 11008474056903 66,290,000.00 - 已销户 

上海浦东发展银行深圳中心区支行 9080155200000187 105,160,000.00 - 已销户 

中国银行深圳坂田支行 09537308091001 300,000,000.00 - 已销户 

兴业银行深圳皇岗支行 337090100100090687 103,350,000.00 - 已销户 

兴业银行深圳皇岗支行 337090100200080306 - - 已销户 

宁波银行龙岗支行 73050122000025655 - - 已销户 

宁波银行龙岗支行 73050122000062115 - - 已销户 

宁波银行龙岗支行 73050122000071473 - - 已销户 

民生银行深圳高新区支行 1820014170008276 - - 已销户 

民生银行深圳高新区支行 700688619 - - 已销户 

宁波银行深圳龙岗支行 73050122000007189 - - 已销户 

珠海华润银行深圳分行 801201090019577560012 - - 已销户 

珠海华润银行深圳分行 220201036619900002 - - 已销户 

广发银行深圳皇岗支行 102072512010001597 - 53,111.67   活期 

广发银行深圳皇岗支行 102072630010000163 -  -  通知存款 

广发银行深圳皇岗支行 102072610010000345 - - 已销户 
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上海浦东发展银行深圳中心区支行 79080154740010700 - - 已销户 

中信银行股份有限公司深圳分行香

蜜湖支行 
7442710182600085913 - - 已销户 

民生银行深圳高新区支行 1820014210001284 - - 已销户 

杭州银行深圳分行 4403040160000067302 - - 已销户 

民生银行深圳分行营业部 614110001 - - 已销户 

中国光大银行宝安支行 38940188000242582  13,650,573.93 活期 

合计 715,800,000.00 13,703,685.60 - 

注1：初时存放金额中包含尚未扣除的其他发行费用合计人民币11,554,350.28元，2010年度公

司将不符合发行费要求的费用合计人民币6,509,350.28元归还至募集资金账户。 
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三、2020年半年度募集资金的使用情况 

募集资金使用情况表 

金额单位：人民币万元 

募集资金总额 71,075.50 
本报告期投入

募集资金总额 
234.01 

报告期内变更用途的募集资金总额 
 已累计投入募

集资金总额 
74,739.93（注 1） 累计变更用途的募集资金总额 36,354.63 

累计变更用途的募集资金总额比例 51.15% 

承诺投资项目和超募资金投向 

是否已变

更项目

(含部分

变更) 

募集资金承

诺投资总额 

调整后投资

总额(1) 

本报告期投

入金额 

截至期末累计

投入金额(2) 

截至期末投资

进度(3)＝
(2)/(1) 

项目达到预定

可使用状态日

期 

本报告期

实现的效

益 

截止报告期末累计

实现的效益 

是否达

到预计

效益 

项目可行

性是否发

生重大变

化 

承诺投资项目 

1.3D 游戏《盟军》开发项目（暂

定名） 
是 5,696.00 3,696.00 0 4,144.28 112.13% 

2014 年 7 月 31

日 
--   -8.92  否 否 

2.2.5D 游戏《三国游侠》开发项

目（暂定名） 
是 5,270.00 2,340.37 0 2,655.73 113.47% 

2013 年 6 月 30

日 
--   -229.42  否 否 

3.2.5D 游戏《新宋演义》开发项

目（暂定名） 
是 5,246.00 1,560 0 1,812.89 116.21% 

2013 年 12 月 31

日 
--   254.76  否 否 

4.3D 游戏《寻梦园》开发项目

（暂定名） 
是 4,639.00 1,400 0 1,608.50 114.89% 

2013 年 12 月 31

日 
--  -428.55  否 否 

5.网络游戏研发技术平台项目 是 2,600.00 1,778.90 0 1,937.68 108.93% 
2012 年 12 月 30

日 
-- --    -- 否 

6.苏州研发中心建设项目 是 11,500.00 0 -- 709.42 -- -- -- --    -- 
是（注

2） 

7.上海美峰数码科技有限公司

51%股权收购项目 
否 0 14,280.00 0 14,280.00 100.00% 

2013 年 10 月 1

日 
 --   -2,099.78  -- 否 

8.深圳市苏摩科技有限公司 51%

股权收购项目 
否 0 2,186.63 0 2,186.63 100.00% 

2013 年 10 月 1

日 
 78.97   2,727.42  否 否 

9.永久补充流动资金 否 0 821.1 0 821.10 100.00% 
2013 年 2 月 28

日 
-- -- -- 否 

10.永久补充流动资金 否 0 3,220.00 0 3,602.20 111.87% 
2015 年 5 月 13

日 
-- -- -- 否 

11.凤凰高科技文化科普体验园项

目 
是 0 1,148.00 0  1,606.55 139.94% 

2018 年 12 月 31

日 
 -103.16   -965.02  否 否 

12.球类游戏推广项目 否 0 2,520.00 234.01   1,184.01 46.98% --  -430.07   -924.02  否 否 
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承诺投资项目小计 -- 34,951.00 34,951.00 234.01 36,548.99 -- --  -454.26   -1,673.53  -- -- 

超募资金投向 

1.以游戏产品（非募投项目产

品）推广为目的的营运投入 
否 8,000.00 8,000.00 0 8,774.52 109.68% 

2012 年 12 月 31

日 
 107.17   5,815.10  是 否 

2.增资卓页互动用于网页游戏产

品业务发展投入 
否 1,750.00 1,750.00 0 1,764.28 100.82% 

2012 年 5 月 28

日 
 22.43   -2,511.44  否 否 

3.中青聚宝项目 是 10,000.00 7,000.00 0 7,394.34 105.63% 
2014 年 12 月 30

日 
 56.79   -1,239.13  否 否 

4.第三方支付平台 是 10,000.00 0 -- 2,151.70 -- -- 
  

-- 是 

5.公司"聚宝计划"中的网络游戏

研发项目的投入 
否 6,374.50 6,374.50 0 6,476.27 101.60% 

2013 年 12 月 31

日 
 -35.60   10,902.25  是 否 

6.增资卓页网页游戏的运营和研

发投资 
否 0 3,000.00 -- 3,022.02 100.73% 

2013 年 12 月 31

日 
--    --   -- 否 

7.永久补充流动资金 否 0 10,000.00 0 10,000.00 100.00% 
2014 年 3 月 31

日 
--    --    -- 否 

归还银行贷款（如有） -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- 

补充流动资金（如有） -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- 

超募资金投向小计 -- 36,124.50 36,124.50 0   39,583.13   -- --  150.79   12,966.78  -- -- 

合计 
-- 

71,075.50 71,075.50 234.01 76,132.12 -- --  -303.47   11,293.25  -- -- 

注 1：已累计投入募集资金总额人民币 74,739.93 万元与下表合计数中的截至期末累计投入金额人民币 76,132.12 万元存在差异人民币 1,392.19 万元，原因系根据公司第二届董事会第二十八次会议决议

和 2013 年度股东大会决议，本公司将全资子公司深圳中付通电子商务有限公司（以下简称“深圳中付通”）100%的股权以人民币 10,000.00 万元的价格出售给控股股东深圳市宝德投资控股有限公司（以

下简称“宝德控股”），同时将收回的股权转让款变更为永久补充流动资金，转让日深圳中付通募集资金账户余额为人民币 86,078,055.37 元（含利息收入）； 

注 2：2015 年 4 月 20 日，公司召开第三届董事会第十五次会议，审议通过了《关于终止募投项目并将剩余募集资金永久补充流动资金的议案》，同意终止实施募投项目中“苏州华娱创新投资发展有限

公司研发用房项目”，并将该项目剩余募集资金永久补充流动资金，议案已经公司 2014 年年度股东大会审议通过。 

未达到计划进度或预计收益的情

况和原因（分具体项目） 

承诺项目： 

1、3D 游戏《盟军》开发项目（暂定名），未按照计划时间达到项目预计使用状态的原因是公司为适应市场需求，提升用户游戏体验，延长了产品研发周期。原预

计达到使用状态的时间为 2010 年 11 月 30 日，后续经对该项目进行重新评估，并进行持续不断地优化和完善，已于 2014 年 7 月 24 日正式进行大规模上线运营。受

玩家习惯、偏好以及市场等因素影响，暂未达到预计效益，目前该游戏已下线。 

2、2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）和 2.5D 游戏《新宋演义》开发项目（暂定名），产品分别于 2013 年 6 月和 12 月进行上线测试运营，因测试过程中

发现存在一些问题，游戏的稳定性、可玩性一直在做进一步的完善与优化。2014 年改版后，受玩家习惯、偏好以及市场等因素影响，暂未达到预计效益，目前该游

戏已下线。 

3、3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定名），由于海外运营收入缩减及受国内网络游戏行业的转型影响，暂未达到预计效益，目前该游戏已下线。 

4、深圳苏摩股权收购项目，一方面，游戏市场竞争白热化，公司新游戏推广受到市场压力，数款新游戏尚未开始产生效益，部分游戏经营情况未达预期；另一方

面，公司内部人员结构及业务内容处于优化整合时期，影响公司整体经营情况。 
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5、凤凰高科技文化科普体验园项目，由于目前处于新业务领域布局建设和投资阶段，虽取得阶段性成果，但尚未盈利。 

6、球类游戏推广项目，由于目前处于产品布局初期，加上同类竞品推新迭代，获客成本不断提高，虽取得阶段性成果，但尚未盈利。 

超募项目： 

1、中青聚宝项目：公司投资的多项游戏项目标的，暂未达到经济效应。 

2、增资卓页互动用于网页游戏产品业务发展投入项目与增资卓页网页游戏的运营和研发投资项目：该两个项目公司实际使用和管理中视作一个项目，公司将效益金

额统计填列在“增资卓页互动用于网页游戏产品业务发展投入”项目中，故“增资卓页网页游戏的运营和研发投资”项目实现的效益填列金额为零。因受所投资子公司

经营亏损拖累，加上自身前期积累的无形资产摊销成本较高，未能达到预计效益。 

项目可行性发生重大变化的情况

说明 

1、苏州研发中心建设项目：因市场发生较大的变化，公司一直未对取得的土地进行开发，取得的土地已经被苏州工业园区国土房产局收回。2013 年 8 月 29 日，公

司 2013 年第二次临时股东大会审议通过变更苏州研发中心建设项目的募集资金 8,280.00 万元用于收购上海美峰数码科技有限公司 51.00%股权，变更后该项目剩余

募集资金为人民币 3,220.00 万元。2015 年 5 月 13 日，经公司 2014 年年度股东大会审议通过，公司终止实施该募投项目，并将该项目剩余募集资金永久补充流动资

金。 

2、第三方支付平台：因支付牌照未能申请下来，深圳中付通一直未能开展相关业务，经公司第二届董事会第二十八次会议决议和 2013 年度股东大会决议，本公司

将深圳中付通 100%的股权以人民币 10,000.00 万元的价格出售给宝德控股，同时将收回股权转让款变更为永久补充流动资金。 

超募资金的金额、用途及使用进

展情况 

公司募集资金净额为人民币 71,075.50 万元，承诺投资项目合计使用人民币 34,951.00 万元，超募资金人民币 36,124.50 万元，公司将该部分超募资金作为与主营业务

相关的营运资金，并根据需要进行投入使用。截止报告日公司已将超募资金作如下安排： 

1、经公司第一届董事会第十七次会议和 2009 年度股东大会审议通过，同意将其中的人民币 19,750.00 万元分别用于三个项目，其中以游戏产品（非募投项目产品）

推广为目的的营运投入人民币 8,000.00 万元、增资卓页互动用于网页游戏产品业务发展投入人民币 1,750.00 万元、中青聚宝项目人民币 10,000.00 万元； 

2、经公司第一届董事会第二十三次会议和 2010 年度股东大会审议通过，同意将剩余的超募资金人民币 16,374.50 万元分别用于两个项目，其中第三方支付平台人民

币 10,000.00 万元、公司“聚宝计划”中的网络游戏研发项目的投入人民币 6,374.50 万元。 

 

资金使用情况见上表“超募资金投向”。 

募集资金投资项目实施地点变更

情况 
无 

募集资金投资项目实施方式调整

情况 

1、经本公司第二届董事会第九次会议和 2011 年年度股东大会审议通过，为加快募集资金使用效率和提高资金投资回报，公司对中青聚宝项目的部分募集资金进行

变更，将人民币 3,000.00 万元用于增资卓页网页游戏的运营和研发投资项目等方面，投资形式以深圳中青聚宝信息技术有限公司增资深圳市卓页互动网络科技有限

公司。 
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2、经本公司第二届董事会第十七次会议审议通过，公司使用募集资金投资项目“网络游戏研发技术平台项目”结余资金 821.10 万元（含利息收入）用于永久补充流

动资金。 

3、经本公司第二届董事会第二十三次（临时）会议和 2013 年度第二次临时股东大会审议通过，公司变更部分募集资金投资项目及用募集资金和自有资金收购上海

美峰数码科技有限公司 51%股权和深圳市苏摩科技有限公司 51%股权：本公司将原计划募投项目“苏州研发中心建设项目”中的 8,280.00 万元、“2.5D 游戏《新宋演

义》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元、“3D 游戏《盟军》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元和“3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00

万元共计募集资金 14,280.00 万元用于收购上海美峰数码科技有限公司 51%股权收购项目中；将原计划募投项目“2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）”中募

集资金 2,186.63 万元用于收购深圳市苏摩科技有限公司 51%股权收购项目中。 

4、根据公司第一届董事会第二十三次会议和 2010 年度股东大会决议，本公司将超募资金人民币 10,000.00 万元设立全资子公司深圳中付通用于建立第三方支付平

台，后因支付牌照未能申请下来，深圳中付通一直未能开展相关业务，经公司第二届董事会第二十八次会议决议和 2013 年度股东大会决议，本公司将深圳中付通

100%的股权以人民币 10,000.00 万元的价格出售给宝德控股，同时将收回的股权转让款变更为永久补充流动资金，转让日深圳中付通募集资金账户余额为人民币

86,078,055.37 元。 

5、2015 年 5 月 13 日，经公司 2014 年年度股东大会审议通过，公司终止实施苏州研发中心建设项目，并将该项目剩余募集资金永久补充流动资金。 

 

6、经公司第四届董事会第十二次（临时）会议和 2017 年度第一次股东大会审议通过，公司变更部分募集资金投资项目：本公司将原计划募投项目“2.5D 游戏《三

国游侠》开发项目（暂定名）”中的 743.00 万元、“2.5D 游戏《新宋演义》开发项目（暂定名）”中的 1,686.00 万元、“3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定名）”中的

1,239.00 万元用于增资深圳中青宝文化科技有限公司（以下简称“中青宝文化科技”）用于增强中青宝文化自身研发及创新能力及凤凰中青宝文化科技创意产业园建

设项目（又名“凤凰高科技文化科普体验园项目”）的建设。 

 

7、经公司第四届董事会第二十九次会议和 2019 年度第二次临时股东大会审议通过，公司变更部分募集资金投资项目及实施主体：本公司将“凤凰高科技文化科普体

验园项目”中的 2,520.00 万元用于“球类游戏推广项目”的建设，募投项目实施主体由“深圳中青宝文化科技有限公司”变更为“深圳时代首游互动科技有限公司”。 

募集资金投资项目先期投入及置

换情况 

截止 2010 年 2 月 28 日，公司预先已投入募集资金项目的自筹资金合计人民币 58,193,208.64 元（含预先投入人民币 3,750.00 万元投资设立全资子公司苏州华娱创新

投资发展有限公司，苏州华娱创新投资发展有限公司苏州研发中心建设项目实际支出为人民币 6,468,348.86 元，剩余人民币 31,031,651.14 元尚未使用），实际置换

的预先已投入募集资金项目的自筹资金为人民币 27,161,557.50 元。本次置换事项已经公司第一届董事会第十八次会议审议通过，且与深圳市鹏城会计师事务所有限

公司于 2010 年 4 月 27 日出具的《关于深圳市中青宝网网络科技股份有限公司以自筹资金预先投入募投项目的鉴证报告》（深鹏所股专字[2010]327 号）相一致。 

用闲置募集资金暂时补充流动资

金情况 

1、2013 年 8 月 7 日，根据公司第二届董事会第二十二次会议审议通过了公司《关于使用部分闲置募集资金暂时补充公司流动资金的议案》，同意使用部分闲置募

集资金 4,000.00 万元补充公司流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 6 个月。2014 年 1 月 24 日，公司已将人民币 4,000.00 万元归还至公司募集资金

专户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

2、2014 年 2 月 14 日，根据公司第二届董事会第二十七次（临时）会议审议通过了公司《关于使用部分闲置募集资金暂时补充公司流动资金的议案》，同意使用部

分闲置募集资金 4,000.00 万元补充公司流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 6 个月。截至 2014 年 3 月 11 日止，公司已提前归还 1,000.00 万元至

募集资金专用账户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。截至 2014 年 4 月 8 日止，公司已提前归还 3,000.00 万元至募集资金专用账户，

同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 
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3、2014 年 4 月 10 日，根据公司第三届董事会第二次（临时）会议审议通过了《关于公司使用部分闲置募集资金暂时补充流动资金的议案》，同意使用公司部分闲

置募集资金 3,000.00 万元，及公司之全资子公司部分闲置募集资金 3,000.00 万元补充流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 6 个月,以上情况均已知

会保荐机构及保荐代表人。截至 2014 年 8 月 8 日止，公司已归还此款至募集资金专用账户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

4、2014 年 8 月 8 日，公司第三届董事会第八次会议审议通过了《关于使用部分闲置募集资金暂时补充流动资金的议案》，同意使用公司部分闲置募集资金 3,000.00

万元，及公司之全资子公司部分闲置募集资金 3,000.00 万元补充流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 6 个月，截至 2015 年 1 月 9 日止，公司已归

还此款至募集资金专用账户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

 

5、2015 年 1 月 12 日，公司第三届董事会第十三次（临时）会议审议通过了《关于使用部分闲置募集资金暂时补充流动资金的议案》，同意使用公司部分闲置募集

资金 3,000.00 万元，及公司之全资子公司部分闲置募集资金 3,000.00 万元补充流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 12 个月，截至 2015 年 4 月 17

日止，公司已归还 3,000.00 万元人民币至募集资金专户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。2016 年 1 月 7 日，公司已归还 3,000.00 万

元至募集资金专用账户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

 

6、2016 年 1 月 8 日，公司第三届董事会第二十二次（临时）会议审议通过了《关于使用部分闲置募集资金暂时补充流动资金的议案》，同意使用公司部分闲置募

集资金 3,000 万元补充流动资金，使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 12 个月，截至 2016 年 11 月 28 日止，公司已提前归还此款至募集资金专用账户，同时

将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

 

7、2016 年 11 月 29 日，公司第三届董事会第三十次（临时）会议审议通过了公司《关于使用部分闲置募集资金暂时补充流动资金的议案》，同意使用公司部分闲

置募集资金 4,000 万元补充公司流动资金,使用期限为自董事会审议通过之日起不超过 12 个月，截至 2017 年 12 月 1 日止，公司已提前归还此款至募集资金专用账

户，同时将上述募集资金的归还情况通知了保荐机构及保荐代表人。 

项目实施出现募集资金结余的金

额及原因 

网络游戏研发技术平台项目已于 2012 年 12 月底验收完成，该项目原由网络游戏通用引擎、3D 游戏动作捕捉系统及游戏测试系统组成，现验收的项目包括网络游戏

通用引擎和游戏测试系统，该项目完成后，项目资金结余为人民币 821.10 万元（含利息收入 158.78 万元），结余的原因系原计划购买 3D 游戏动作捕捉系统（原计

划需人民币 800.00 万元）,因行业情况变化等原因导致购置必要性降低，且公司已储备由美术中心内部培养的专业人才，其已经具备非常强的专业素养与效率，内部

经验分享与沟通有效快捷，在效果与效率上都达到了动作捕捉系统的成效，因此未实施购置该系统，造成项目资金结余，此结余资金计划转入永久补充流动资金。

2013 年 2 月 25 日，公司第二届董事会第十七次会议审核通过《关于将募集资金投资项目结余资金永久补充流动资金的议案》，同意公司使用募集资金投资项目结

余资金 821.10 万（含利息收入 158.78 万元）永久补充流动资金，该事项已经 2012 年年度股东大会审议通过。 

尚未使用的募集资金用途及去向 尚未使用的超募资金目前存放于募集资金专户中。 

募集资金使用及披露中存在的问

题或其他情况 
无。 
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四、变更募集资金投资项目的资金使用情况 

变更募集资金投资项目情况表 

金额单位：人民币万元 

变更后的项目 对应的原项目 

变更后项

目拟投入

募集资金

总额(1) 

本报告期

实际投入

金额 

截至期末实

际累计投入

金额(2) 

截至期末投

资进度
(3)=(2)/(1) 

项目达到预定可使

用状态日期 

本报告期实

现的效益 

是否达到

预计效益 

变更后的项

目可行性是

否发生重大

变化 

1.增资卓页网页游戏的运营和

研发投资 
中青聚宝项目 3,000.00 -- 3,022.02 100.73% 2013 年 12 月 31 日 -- -- 否 

2.上海美峰数码科技有限公司

51%股权收购项目 

苏州研发中心建设项目、2.5D游戏

《新宋演义》开发项目（暂定

名）、3D 游戏《盟军》开发项目

（暂定名）、3D 游戏《寻梦园》开

发项目（暂定名） 

14,280.00 -- 14,280.00 100.00% 2013 年 10 月 1 日  --  -- 否 

3.深圳市苏摩科技有限公司

51%股权收购项目 

2.5D 游戏《三国游侠》开发项目

（暂定名） 
2,186.63 -- 2,186.63 100.00% 2013 年 10 月 1 日 78.97   否 否 

4.超募资金项目：永久补充流

动资金 
第三方支付平台 10,000.00 -- 10,000.00 100.00% 2014 年 3 月 31 日 -- -- 否 

5.永久补充流动资金 苏州研发中心建设项目 3,220.00 -- 3,602.20 111.87% 2015 年 5 月 13 日 -- -- 否 

6.凤凰高科技文化科普体验园

项目 

2.5D 游戏《三国游侠》开发项目

（暂定名）、2.5D 游戏《新宋演

义》开发项目（暂定名）、3D 游戏

《寻梦园》开发项目（暂定名） 

1,148.00 -- 1,606.55 139.94% 2018 年 12 月 31 日  -103.16  否 否 

7、球类游戏推广项目 凤凰高科技文化科普体验园项目 2,520.00 234.01 1,184.01 46.98% --  -430.07  否 否 

合计 -- 36,354.63 234.01 35,881.41 -- -- -454.26 -- -- 

变更原因、决策程序及信息披露情况说明(分具体项目) 

1、经本公司第二届董事会第九次会议和 2011 年年度股东大会审议通过，为加快募集资金使用效率和提高资

金投资回报，公司对中青聚宝项目的部分募集资金进行变更，将人民币 3,000.00 万元用于增资卓页网页游戏

的运营和研发投资项目等方面，投资形式以深圳中青聚宝信息技术有限公司增资深圳市卓页互动网络科技有

限公司。 
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2、经本公司第二届董事会第二十三次（临时）会议和 2013 年度第二次临时股东大会审议通过，公司变更部

分募集资金投资项目及用募集资金和自有资金收购上海美峰数码科技有限公司 51%股权和深圳市苏摩科技有

限公司 51%股权：本公司将原计划募投项目“苏州研发中心建设项目”中的 8,280.00 万元、“2.5D 游戏《新宋

演义》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元、“3D 游戏《盟军》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元

和“3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元共计募集资金 14,280.00 万元用于收购上海美

峰数码科技有限公司 51%股权收购项目中；将原计划募投项目“2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）”

中募集资金 2,186.63 万元用于收购深圳市苏摩科技有限公司 51%股权收购项目中。 

为整合优势资源，聚焦主业发展，经公司第四届董事会第二次（临时）会议和 2017 年度第一次临时股

东大会决议，本公司将上海美峰数码科技有限公司 71.6334%的股权以人民币 25,000.00 万元的价格出售给深

圳前海宝德资产管理有限公司。 

3、根据公司第一届董事会第二十三次会议和 2010 年度股东大会决议，本公司将超募资金人民币 10,000.00

万元设立全资子公司深圳中付通用于建立第三方支付平台，后因支付牌照未能申请下来，深圳中付通一直未

能开展相关业务，经公司第二届董事会第二十八次会议决议和 2013 年度股东大会决议，本公司将深圳中付

通 100%的股权以人民币 10,000.00 万元的价格出售给宝德控股，同时将收回的股权转让款变更为永久补充流

动资金，转让日深圳中付通募集资金账户余额为人民币 86,078,055.37 元。 

4、2015 年 5 月 13 日，经公司 2014 年年度股东大会审议通过，公司终止实施苏州研发中心建设项目，并将

该项目剩余募集资金永久补充流动资金。 

5、经公司第四届董事会第十二次（临时）会议和 2017 年度第一次股东大会审议通过，公司变更部分募集资

金投资项目：本公司将原计划募投项目“2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）”中的 743.00 万元、

“2.5D 游戏《新宋演义》开发项目（暂定名）”中的 1,686.00 万元、“3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定

名）”中的 1,239.00 万元用于增资深圳中青宝文化科技有限公司（以下简称“中青宝文化科技”）用于增强中青

宝文化自身研发及创新能力及凤凰中青宝文化科技创意产业园建设项目（又名“凤凰高科技文化科普体验园

项目”）的建设。 

6、经公司第四届董事会第二十九次会议和 2019 年度第二次临时股东大会审议通过，公司变更部分募集资金

投资项目及实施主体：本公司将“凤凰高科技文化科普体验园项目”中的 2,520.00 万元用于“球类游戏推广

项目”的建设，募投项目实施主体由“深圳中青宝文化科技有限公司”变更为“深圳时代首游互动科技有限

公司”。 

未达到计划进度或预计收益的情况和原因(分具体项目) 

1、深圳苏摩股权收购项目未达到预计收益的说明：一方面，游戏市场竞争白热化，公司新游戏推广受到市

场压力，数款新游戏尚未开始产生效益，部分游戏经营情况未达预期；另一方面，公司内部人员结构及业务

内容处于优化整合时期，影响公司整体经营情况。 

2、凤凰高科技文化科普体验园项目，由于目前处于新业务领域布局建设和投资阶段，虽取得阶段性成果，

但尚未盈利。 

3、球类游戏推广项目，由于目前处于产品布局初期，加上同类竞品推新迭代，获客成本不断提高，虽取得

阶段性成果，但尚未盈利。 
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变更后的项目可行性发生重大变化的情况说明 无 
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五、募集资金使用及披露中存在的问题 

公司严格按照《公司法》、《证券法》、《深圳证券交易所创业板股票上市规则》、

《深圳证券交易所创业板上市公司规范运作指引》以及中国证监会相关法律法规的规

定和要求、《募集资金管理制度》等规定使用募集资金，并及时、真实、准确、完整履

行相关信息披露工作，不存在违规使用募集资金的情形。 

 

 

 

 

深圳中青宝互动网络股份有限公司 

董事会 

2020年8月14日 
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